BITACORA MODULAR PRESENTACION

HA LLEGADO EL MOMENTO DE MOSTRAR TU PROYECTO AL MUNDO
En esta fase deberds comunicar de forma clara, creativa y honesta todo tu proceso:
desde la idea inicial hasta tu producto o solucion final.

El objetivo es compartir lo que lograste, lo que aprendiste y cdmo llegaste hasta aqui.

1. REALIZA UN PITCH DE TU PROYECTO

EXPLICA TU PROYECTO EN POCOS MINUTOS, DE MANERA ATRACTIVAY CONVINCENTE.

INCLUYE:

EL PROBLEMA O NECESIDAD QUE BUSCASTE RESOLVER.

TU PROPUESTA O SOLUCION.

JEFFERSON

TT—




QL BITACORA MODULAR R

LO QUE HACE QUE TU PROYECTO SEA UNICO O RELEVANTE.

LO QUE APRENDISTE O MEJORASTE DURANTE EL PROCESO.
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2. MUESTRA TU PROCESO DE DESARROLLO

PRESENTA LAS ETAPAS MAS IMPORTANTES DE TU TRABAJO:
INVESTIGACIO®N Y DESCUBRIMIENTO

DISENO Y PLANIFICACION

PROTOTIPADO

TEMPORADA

JEFFERSON
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RLETACORA UDDULAR

EVALUACION Y MEJORAS

REFLEXION FINAL

Puedes usar imagenes, bocetos, materiales del proceso o videos breves que muestren tu evolucion.

TEMPORADA JEFFERSON
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3. EXPLICA TU PRODUCTO O SOLUCION
DESCRIBE TU PRODUCTO FINAL O PROTOTIPO:

¢CUAL ES EL PROPOSITO/FUNCIONAMIENTO DE TU PRODUCTO FINAL
/PROYECTO/PROTOTIPO?

TEMPORADA JEFFERSON
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¢CUALES SON SUS PRINCIPALES CAPACIDADES O FUNCIONES?

¢QUE LIMITACIONES TODAVIA TIENE?

Puedes usar imagenes, bocetos, materiales del proceso o videos breves que muestren tu evolucion.

TEMPORADA JEFFERSON

DE PROYECTOS
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4. INCLUYE TU REFLEXION FINAL

CIERRATU PRESENTACI()N COMPARTIENDO TUS APRENDIZAJES PERSONALES
Y LAS LECCIONES MAS IMPORTANTES DEL PROYECTO.

JEFFERSON
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5. CREA TU PRESENTACION

ELIGE EL FORMATO QUE MEJOR COMUNIQUE TU TRABAJO. PUEDES CREAR:

N,

UN VIDEO (PITCH®° O DEMOSTRACION)

UNA SERIE DE DIBUJOS O FOTOS EXPLICATIVAS
UNA PRESENTACION DIGITAL O PAGINA WEB
UN STAND O MUESTRA FiSICA

CUALQUIER OTRO MEDIO QUE REFLEJE TU CREATIVIDAD Y PROCESO

TEMPORADA JEFFERSON
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RUBRICA DE EVALUACION

Pitch del
proyecto

Presentacion
del proceso de
desarrollo

Explicacion del
prototipo o
producto final

Reflexién final
integrada en la
presentacion

Calidad visual y
comunicacion

Pitch claro,
convincente y
estructurado;
explica el problema,
solucidn,
singularidad y
aprendizajes de
manera atractiva.

Explica con claridad
y orden las etapas:
investigacion,
disefo, prototipado,
evaluacion y
reflexion; usa
evidencias visuales.

Describe con
precision propdsito,
funciones, uso y
limitaciones;
demuestra
comprension
completa del
prototipo.

Reflexion profunda,
honesta y
significativa sobre
aprendizajes,
cambios, retos y
crecimiento
personal.

Presentacion clara,
creativa y bien
organizada; uso
efectivo de recursos
visuales (videos,
fotos, disefios,
prototipos).

Pitch adecuado
pero con partes
generales o poco
desarrolladas.

Presenta el proceso
pero con menor
detalle o claridad.

Describe el
prototipo, aunque
con explicaciones
generales o
incompletas.

Reflexion adecuada
pero general o poco
profunda.

Presentacion
adecuada, aunque
con menor
creatividad o
claridad visual.

'PRESENTACION

Pitch superficial,
poco claro o con
informacién
incompleta.

Explicacion minima
o superficial de las
etapas; pocas
evidencias.

Explicacion
superficial, poco
detallada o sin
claridad.

Reflexion minima,
superficial o poco
conectada con el
proceso.

Presentacion
poco organizada
0 con recursos
visuales minimos.

Pitch muy débil,
confuso o
inexistente.

No explica el
proceso o es muy
confuso.

No explica
correctamente el
producto o su
explicacion es
irrelevante.

Ausencia de
reflexion o reflexion
irrelevante.

Presentacion muy
pobre, desordenada
o0 sin recursos
visuales.

JEFFERSON
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